
La flûte enchantée 
Projet pédagogique 

Compétences des programmes officiels travaillées 

Sous-domaine : comprendre un texte‌
Dégager le sens global d’un texte entendu ou lu de façon autonome.‌
Identifier les mots inconnus dans un texte et chercher à leur donner un sens.‌
Se repérer dans la chaine anaphorique.‌
Comprendre ce qui est implicite (inférences simples).‌
Justifier ses réponses par un retour au texte. 

Sous-domaine : devenir lecteur‌
  Lire 5 à 10 œuvres complètes et variées issues du patrimoine et de la littérature‌
‌de jeunesse (albums, romans, contes, fables, poèmes, pièces de théâtre et‌
‌documentaires).‌
Repérer et reconnaitre des types de personnages.‌
Relier ses lectures à son expérience personnelle, être en mesure d’établir des‌
‌liens entre ses différentes lectures (mise en réseau). 

Domaine : Français 

Sous-domaine : oral‌
Ecouter pour comprendre.‌  ‌Comprendre un message entendu de quelques‌
‌minutes et mémoriser quelques informations importantes.‌
Participer à des échanges.‌  ‌Participer aux échanges en respectant les règles, en
écoutant les autres et en donnant son avis. 

Sous-domaine : production d’écrits‌
  Produire des écrits courts porteurs de sens d’une à cinq lignes en articulation‌
‌avec l’apprentissage de la lecture.‌  

Domaine : musique 

Connaître quelques grandes œuvres du patrimoine.‌
Comparer des musiques et identifier des ressemblances et des différences.‌
Exprimer ses émotions, ses sentiments et ses préférences artistiques.‌
Écouter et respecter l'avis des autres et l'expression de leur sensibilité. 
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